Scratch Python

Instrukcje wejscia-wyjscia

utwdrz zmienng x o
Wczytanie liczby catkowite;j:

x=int\(input(”Podaj liczbe "))
Fez o M Podaj liczbe EMEws el
Wczytanie liczby rzeczywiste;j:

ustaw x v na odpowiedz x=float(input(“Podaj liczbe ”))

wyswietlenie wyniku:

powiedz polacz i x - przez o sekund prlnt(llwynlkn X*X)
V4

Instrukcja warunkowa

jezel . X | > P to .
© if x>50:
powiedz przez o sekund print(”DObrze”)

;mw::edz @ przez o sekund else: ,
print(“Zle”)

if x==50:
print(“Doktadnie”)

Petla for
foriin range(3):

x=x*2

Petla while

while x<0:
X=X-2







