ENETITFA szkielet awatara

Narysuj szkielet awatara do gry komputerowej (wzér ponizej). Wykorzystaj ope
na obiektach.

= Przygotuj gtowe i szyje awatara - zréb prostokat z zaokraglonymi naroz:

a nastepnie wykonaj jego kopig, zmniejsz ja odpowiednio i przesun na dét. '-
o kolejnosci obiektow.

= Utworz tutéw na podstawie réznicy duplikatu gtowy i prostokata. W
dokonaj korekty wielkosci.



Jtworz uszy.
» Dodaj okrag (pamietaj o proporcjach).
» Drugie ucho utworz jako duplikat pierwszego.

» Ustaw uszy w odpowiednim potozeniu wzgledem gtowy, a nastepnie zaznacz
gtowe i uszy i zsumuj je.

« Dorysuj kreske przy uchu. Dobierz odpowiednia szerokosc i styl zakonczenia.
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» Utwérz oczy, policzki (wypetnienie - gradient radialny) i usta (réznica kota i pro-
stokata).

= Wstaw brwi - przesur prowadnice nad oko, wybierz narzedzie Piéro i dodaj kr
imitujaca brwi. Pamietaj o odpowiedniej szerokosci i stylu zakorczenia.

= Dodaj kreski do tutowia.



