Zadanie z wykorzystaniem programu do tworzenia grafiki
wektorowej Inkscape

Narysuj Pingwinka Tux

1. Zaczynamy od korpusu. Rysujemy elipse, a nastepnie wypetniamy jg gradientem liniowym
Kierunek i dtugos¢ gradientu ustalamy za pomocg narzedzia "Gradient".

2. Duplikujemy elipse (Ctrl + D) i wypetniamy jg gradientem liniowym.

3. Tworzymy kolejng elipse i przesuwamy jg nad, dopiero co, powielony ksztatt. W dalszej
kolejnosci zaznaczamy obie elipsy (z wcisnietym klawiszem Shift) i wybieramy opcje
"Wyréwnaj i rozt6z" z menu "Obiekt" a nastepnie przycisk "Wysrodkuj na osi pionowej".
Dalej z menu "Sciezka" wybieramy "Zaznaczenie". Nowo utworzony obiekt najpierw
przesuwamy o jeden piksel w dét, a potem duplikujemy.
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4. Rysujemy kolejng elipse (wedle wzoru na rysunku numer dwa).

5. Zaznaczamy ksztatty (nowa elipse oraz duplikat utworzony w punkcie trzecim) i z menu
"Sciezka" wybieramy "Réznica". Swiezo utworzony obiekt wypetniamy gradientem
liniowym i duplikujemy. Duplikat odbijamy w poziomie (H) i umieszczamy przy prawej
krawedzi gtdwnej elipsy.

6. Tworzymy koto i wypetniamy je gradientem koncentrycznym/kgtowym



7. Rysujemy dwie lekko sptaszczone elipsy (wypetnione gradientem liniowym). Pierwszg z
nich umieszczamy w okolicach czubka gtowy, drugg natomiast nieco nizej i przesuwamy za

brzuszek pingwina (zaznaczamy obiekt i wciskamy klawisz "Page Down" wymagang ilo$¢
razy).
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8. Teraz zabieramy sie za oczy. Tradycyjnie tworzymy dwie elipsy i wypetniamy je gradientem
liniowym. Dalej rysujemy dwa bardzo mate kotfa i réwniez wypetniamy je gradientem
liniowym. Mozemy takze dodad delikatny potysk, czyli elipsy wypetnione jasnym
gradientem.
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9. Dzidb tworzymy przy uzyciu narzedzia do rysowania gwiazd i wielokgtow (ilos¢ naroznikéw
ustalamy na 3, aby otrzymac tréjkat). Ksztatt nastepnie dwukrotnie duplikujemy.

Pierwszy z tréjkatéw wypetniamy gradientem liniowym, drugi rowniez, zas trzeci - jednolitym
czarnym kolorem (we wtasciwosciach obiektu "Blur" ustalamy na 12,5% a "Master opacity"
na 10%). Tréjkat numer jeden lekko zmniejszamy i naktadamy na tréjkat nr dwa, ktéry z kolei
naktadamy na, przesuniety o pare pikseli w dét, tréjkat numer 3.
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10. Rysujemy elipse, wypetniamy j3 jednolitym kolorem i duplikujemy. Nowo utworzony
obiekt przesuwamy o trzy piksele w gore i wypetniamy gradientem liniowym. Dalej
dodajemy lekki potysk. Teraz catos¢ powielamy, odbijamy w poziomie, przesuwamy w
lewo i stépki gotowe.
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11. Pora na brwi. Za pomoca linii Beziera rysujemy dwa réznoboczne tréjkaty, ktérej
nastepnie wypetniamy gradientem liniowym.

12. W podobny sposdb tworzymy wtosy, z tg réznica, ze jeden z bokdw tréjkata lekko
wyginamy.
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13. Analogicznie tworzymy skrzydetka naszego pingwina (zaokraglamy wszystkie krawedzie).
Dalej ksztatty wypetniamy gradientem liniowym i duplikujemy. Duplikaty lekko
zmniejszamy i wypetniamy jasnym gradientem. Cato$¢ umieszczamy za korpusem.



