Temat: INKSCAPE — podstawowe obiekty

Podstawowe obiekty graficzne

Zadanie 1. Narysuj: kwadrat, koto, trojkat, pieciokat, gwiazdke uzywajac
podstawowych narzgdzi do tworzenia ksztattow:
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- tworzy prostokaty i kwadraty, % - tworzy gwiazdy 1 wielokaty.
- tworzy kota, elipsy i tuki,

Kazdemu z ksztalttow nadaj inne wypehienie, kontur, styl konturu oraz
przezroczystosc.

Powigksz utworzony rysunek kilkakrotnie (narzedzie Q ). Czy wptyngto to
jako$¢ obrazu?

Q

Powrd¢ do widoku catej strony (Widok — Powigkszenie - Cata strona lub
Przesun

)-

obiekty (narzedzie A ) tak, aby czeSciowo na siebie nachodzity. Ich
wzajemne potozenie zalezy od kolejnosci powstawania. Zmien kolejnosé
obiektéw za pomoca polecen Przesun do przodu, Przesun do tytu, Przesun pod
spod, Przesun na wierzch z menu Obiekt.

Ponownie rozsun obiekty. Polacz w grupe trzy obiekty. (Zaznaczenie wigkszej
liczby obiektow wymaga uzycia dodatkowo klawisza Shift. Zgrupowanie
obiektow wykonuje si¢ poleceniem Obiekt — Grupuj lub Ctrl+G.) Nastepnie
zmniejsz o potowe wymiary obiektow oraz obro¢ catosé o kat 30°.(Klikniecie na
zaznaczeniu przelacza tryb skalowania i obracania.) Rozgrupuj obiekty (Obiekt —
Rozgrupuj lub Shift+Ctrl+G).



Tekst na Sciezce

Program Inkscape od wersji 0.4 oferuje funkcje naktadania tekstu na $ciezke (krzywa),
przydac si¢ to moze przy tworzeniu wszelkiego rodzaju laurek, kart okoliczno$ciowych

czy plakatow.

Zadanie 2. Umies¢ tekst na $ciezce. Przyktady takiego tekstu — Rysunek 1 i Rysunek 2.
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Rysunek 2

1. Wprowadzamy tekst — narzgdzie z paska w postaci litery A Jesli jest on za maly
wzgledem naszej krzywej, mozemy albo rozciggna¢ go za pomocg narzedzia
zaznaczania 1 przeksztalcania obiektow

(strzatka k ), albo wykorzysta¢ do tego okno ustawien tekstu i czcionki (pogrubione
A na pasku narzedzi). na oknem edycji).

2. Rysujemy $ciezke na przyktad w postaci spirali wybierajagc odpowiednie narzedzie na
pasku z lewej strony okna edycji. Dostosowujemy jej wielko$¢ do naszych potrzeb.

3. Zaznaczmy obydwa obiekty narzedziem zaznaczania i przeksztatcania obiektow.

4. Nastepnie z menu Tekst wybieramy pozycj¢ Wstaw na $ciezke...

i'_I’gk.strl Pomoc

A Teksticzcionka... Shift+Ctrl+T
ﬂs@aw na Sp‘igzm
Zdejmij ze sciezki
Whprowadz tekst do ksztattu  Alt+W

Uwolnij tekst Shift+Alt+W
Zamien na zwykly tekst

Usun rgczne podcigcie

Zarowno tekst jak 1 krzywa moga by¢ nadal edytowane. Tekst powinien dostosowac si¢ do
zmian $ciezki. Aby ukry¢ krzywa wzdhuz ktorej biegnie tekst nalezy ja najpierw zaznaczy¢, a



nast¢pnie usung¢ jej wypetnienie poleceniem Obiekt — Wypetnienie i kontur — przycisk Bez
rysowania. Aby usung¢ tekst ze $ciezki wybierz Tekst — Zdejmij ze sciezki.

Wypehianie obiektu tekstem

Zadanie 3. Wypelnij tekstem ksztatt ,,chinskiej monety” (Rysunek 3)

Rysunek 3

1. Wprowadzamy tekst — narzg¢dzie z paska w postaci litery A . Tekstu musi by¢ dos¢

duzo.
2. Rysujemy ksztalt ,,chinskiej monety”. Za pomoca narzedzi do rysowania elips O i

prostokatow
D tworzymy dwa nakladajace si¢ obiekty. Nastgpnie zaznaczamy je za pomocg narz¢dzia

zaznaczania 1 przeksztatcania obiektow (strzatka ’ k |) 1 tworzymy ich rdznice
poleceniem Sciezka — Réznica.

3. Ponownie zaznaczmy tekst oraz powstaty ksztalt i wykonujemy polecenie Tekst —
Wprowadz tekst do ksztattu (Alt-W). Jesli zaznaczymy jednoczes$nie wiele ksztattow
(lub $ciezek) to tekst bedzie wypeltnial ostatnio zaznaczony obiekt.



