CWICZENIE 1

Stworzymy grafike zawierajaca logo firmy

instrukcja

1. Tworzymy prostokat o wymiarach 160x100. Wymiary najlepiej ustawic
na pasku narzedziowym.
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wstawiamy kota wedtug rysunku (wymiary wynikaja z tzw. ztotego
podziatu 1.61:1):
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2. Prostokat zmniejszamy i umieszczamy jak na rysunku (kolor czerwony
wskazuje jedynie miejsce - oryginalnie pozostawiamy czarny)




3. Zaznaczamy wszystkie elementy i wybieramy z menu: [Sciezka|Suma]
rysunek gotowy - zapisujemy pod nazwa logo.

Cwiczenie 2

Narysuj drzewo

Pien i konary narysuj otowkiem i wypetniej kolorem brazowym
Zaznacz pien i wybierz z menu FILTRY->Materiaty — Drewno 3D

Wybierz z menu FILTRY-> Edytor filtrow = Turbulencja i zmien
czestotliwos¢ bazowa
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